Kolko informatyczne

Wspieranie rozwoju oraz zainteresowan
uczniow
- z zakresu algorytmiki i programowania

Pozyskanie funduszy i udzial w projekcie w projekcie "Centrum Mistrzostwa
Informatycznego" wspotfinansowanym przez Unie Europejskq w ramach
Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego, Program Operacyjny Polska
Cyfrowa (POPC) na lata 2014-2020

Kolko adresowane jest do uczniow klas IV-VI szkoly podstawowej

Ogolny zarys dzialan kolka informatycznego

1.

w

Kodowanie na matach kodowania. Maty w postaci kart pracy oraz maty
on-line. Tworzenie m.in. mozaiki wzorow, dobi¢ symetrycznych, labirynty.
Kodowanie w aplikacji Scratch i mBlock

Wykorzystanie mBota w programowaniu.

Konkursy w ramach kotka (3-4 konkursy) oraz uczestnictwo w konkursach
zewnetrznych

Wycieczki tematyczne

Koélko informatyczne (45 minut) odbywaé sie bedzie

w kazdy czwartek o godz.7.20 w sali komputerowej 105.

Ilos¢ miejsc ograniczona!

Decyduje kolejnos¢ zgloszen !

Warunkiem uczestnictwa w kolku jest imienna akceptacja przez Rodzica

lub prawnego opiekuna dziecka stosownych zgéd oraz Regulaminu Kélka.

Powyzsze dokumenty dostepne sa U nauczyciela informatyKi

Bozeny DawszewsKkiej




Pierwsze spotkanie z uczniami w ramach kolka

zaplanowane zostalo na dzien 23.09.br

Szczegotowe informacje oraz odpowiedzi na Panstwa pytania udzielane
beda przez dziennik GPE. Zapytania droga elektroniczna prosze Kierowa¢é
do nauczyciela informatyki - Bozeny Dawszewskiej



