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Innowacja
W ramach realizacji projektu ERASMUS +
"Wielokulturowa szkola —-razem nam si¢ ulozy"
2022-2-PL01-KA122-SCH-000097588
»Krotkoterminowe projekty na rzecz mobilnoS$ci uczniow i kadry

w sektorze edukacji szkolnej”

INNOWACJA PEDAGOGICZNA SZKOLNEGO KOLA
»POZYTYWNIE KREATYWNI”

Kolo prowadzone jest przez nauczyciela chemii — p. Justyne Gejdel

WSTEP
Innowacja jest kontynuacja wypracowanych dziatan w latach poprzednich.

Zajecia sg efektem szeregu szkolen krajowych i migdzynarodowych nauczycieli dotyczacych
nauczania w XXI wieku gtownie za sprawg programow Erasmus plus, eTwinning, POWER,
FERS.

Dziatania skupiaja si¢ na nauce interdyscyplinarnej — miedzy przedmiotowej. Zawieraja
elementy metodologii C.L.ILL, Oceniania Ksztaltujacego, lekcji odwrdconej i kreatywnego
myslenia.

Zajecia sg skierowane do wszystkich uczniow szkoty w formie wolontariatu.

W zajgciach biorg rowniez udzial nauczyciele innych przedmiotow zgodnie z metodologia
nauczania STEAM.

W zajeciach moga uczestniczy¢ rodzice

Warto$¢ tych zaje¢ mozna podkresli¢ wzmocnieniem wspotpracy pomigdzy miodszymi i
starszymi uczniami.

Program zajec¢ jest ptynny i uzalezniony od roznych akcji edukacyjnych w ciggu roku szkolnego.
Cze$¢ zaje¢ odbywa si¢ w szkole a cze$¢ zdalnie w godzinach popotudniowych.

Koto ,,Pozytywnie kreatywni” skupia si¢ na dziataniach mi¢dzynarodowych zwigzanych z
ekologia i nie tylko z wykorzystaniem nowych technologii z zachowaniem bezpieczenstwa w
sieci.

Gléwnym celem jest nauka samodzielnego podejmowania decyzji, kreatywnego myslenia oraz
uwrazliwienie na srodowisko i drugiego czlowieka.
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Cele szczegotowe:

uczniowie bioracy udzial w projektach beda:

- doskonali¢ swoje umiejetnosci w komunikowaniu si¢ z rowiesnikami, dzielac si¢ z nimi
doswiadczenie w pracy grupowe;j

rozwija¢ umiejetnosci ICT poprzez udostepnianie réznych narzgdzi Web 2.0 w swoich pracach i
badaniach,

- poprawia¢ umiejetnos$ci komunikacyjne w jezyku ojczystym i angielskim,

- stawaé si¢ $wiadomymi ekologicznie osobami w zakresie zrownowazonych zasobow
energetycznych, efektywnego wykorzystania zasobow energii i wody, ochrony $rodowiska i
recyklingu.

- nabywa¢ umiejetno$ci opracowania rozwigzan problemu globalnego ocieplenia i zmian
klimatycznych.

- mie¢ $wiadomo$¢ bezpieczenstwa w Internecie,

- zdobywa¢ umiejetnosci pomagania i wspotdziatania,

- rozwija¢ umiej¢tnosci pracy zespotowej, brania odpowiedzialnosci, komunikacji i krytycznego
myslenia,

- poznaja platform¢ e Twinning i rozwing umiejetnosci tworzenia projektow.

Przewidywane efekty podejmowanych dziatan:

dla uczniow:

rozwinigcie swoich zainteresowan i uzdolnien;

nabycie umiejetnosci praktycznego zdobywania wiedzy miedzy przedmiotowej w grupie
mie¢dzynarodowej

nabycie umiej¢tnosci samodzielnego wykonywania prostych zadan samodzielnie i w grupie,
formutowania wnioskéw na podstawie obserwacji doswiadczen;

poprawne postugiwanie si¢ jezykiem obcym;

nabycie umiejetnosci demonstrowania zjawisk i zasad fizycznych w zabawkach edukacyjnych;
nabycie u umiegjetnosci bezpiecznego korzystania z zasobow Internetu

nabycie umiejetno$ci obrobki zdje¢, filmow, tworzenia komiksow, posterow, ruchomych
obrazéw za pomoca nowych narz¢dzi ICT Tools.

dla nauczyciela:
wzbogacenie wlasnego warsztatu pracy;

realizacja zainteresowan;

satysfakcja i zadowolenie z pracy uczniéw;
mozliwo$¢ pracy nowymi metodami.

dla rodzicow:

satysfakcja z wszechstronnego rozwoju dziecka;
motywacja do wspotpracy z nauczycielem.

dla szkoty:
podniesienie jakosci pracy szkoty:
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Zakres innowacji:
Uczniowie klasy VII SP Szkoly Podstawowe;j

Czas trwania innowacji:
Dwie godziny lekcyjne w tygodniu w kazdym roku szkolnym

Dzialania podejmowane w ramach innowacji:

- realizacja miedzynarodowych projektow eTwinning

- wykonywanie doswiadczen, eksperymentdéw, zadan praktycznych.

- samodzielne projektowanie i realizacja zadan.

- prowadzenie samodzielnych obserwacji, wyciaganie wnioskéw na ich podstawie.

- nagrywanie filmow, obrobka zdje¢, tworzenie komiksow, posterow za pomocg aplikacji
- rozwigzywanie zadan problemowych online na spotkaniach grupowych

-samodzielne wykonywanie gier i pomocy dydaktycznych, folderow, prezentacji
multimedialnych.

- zorganizowanie akcji szkolnych np. Code Week, Dzien DBI, Dzien Wody, Dzien Ziemi,
- stworzenie i pielegnacja ogrodu szkolnego

Ewaluacja

- biezaca analiza postgpow w realizacji dziatan

- obserwacja zaangazowania uczniow w poszczegolne dziatania
- samoocena uczniow

- otrzymanie nagrod i certyfikatow za realizacje dziatan



