Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

Sprawozdanie z dziatan podejmowanych w zwigzku z udziatem w mobilnosci edukacyjnej w
ramach programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spotecznego 2021-2027
wspoétfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus

(na zasadach programu Erasmus +) 2023-1-
PLO1-KA122-SCH-000134243
»Mate kroki, duza zmiana — zréwnowazona szkota”

realizowanym w terminie od 31.12.2023r.d030.06.2025r.

Dzialanie : CODE WEEK - Tydzien Kodowania (14-27.10.2024)

EU Code Week to ogdlnoeuropejski ruch edukacyjny, ktory promuje nauke programowania, rozwdj
kreatywnos$ci oraz umiejetno$¢ rozwigzywania problemow. Inicjatywa ta zach¢ca do podejmowania
dziatan zwigzanych z technologia cyfrowa zarowno w szkotach, jak i w spotecznosciach lokalnych.

W naszej szkole, w ramach projektu FERS ,,Male kroki — duza zmiana — zrownowazona szkola”,
aktywnie uczestniczyliSmy w obchodach Tygodnia Kodowania. Uczniowie zdobywali nowe umiej¢tnosci

poprzez ciekawe i roznorodne aktywnoS$ci rozwijajace logiczne mys$lenie 1 prace zespotowa. Za nasze
zaangazowanie otrzymalismy certyfikat udziatu w EU Code Week.

Plan dzialan — S dni aktywnoSci:

Dzien 1: Rebusy i kody QR

o Rozwigzywanie rebuséw tematycznych poswigconych Marii Sktodowskiej-Curie.
e Praca z kodami QR — uczniowie skanowali i rozwigzywali zadania ukryte w zakodowanych
linkach.
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Dzien 2: Szyfrowanie IBAN i kodowane rysunki

e Zabawa w odszyfrowywanie tytutow 1 autoréw ksiazek za pomocag specjalnych kodow
przypominajacych numer IBAN.

o Kodowanie obrazkoéw z cyfr i liter — uczniowie tworzyli rysunki wedtug zakodowanych instrukeji
1 wymieniali si¢ nimi w grupach.

Dzien 3: Gra ,,Lightbot” i kahoot 0 eTwinning
o Cwiczenia logicznego myslenia poprzez gre ,Lightbot” na iPadach — programowanie krokéw

robota.
e Quiz Kahoot ,,Co wiem o kotach?” — sprawdzenie wiedzy w jezyku angielskim w formie gry.
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Dzien 4: Mata kodujgca — wyzwania druzynowe

Zajecia z matg do kodowania — druzynowe planowanie tras dojscia do celu.

L]
Rozwijanie umiejetnosci wspotpracy, planowania i testowania wlasnych rozwigzan.
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Dzien 5: Tri-mino i podsumowanie

Gra Tri-mino — ,,Morskie opowiesci”: taczenie haset tematycznych z odpowiednimi ilustracjami.

L]
Wspdlna refleksja i podsumowanie tygodnia — rozmowy o roli kodowania w naszym codziennym

Zyciu.

Opracowata: Justyn Gejdel



