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§1

POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

§2

Ilekro¢ w niniejszym Regulaminie jest mowa o:
a. Konkursie —nalezy przez to rozumie¢ Konkurs ,,Gdanskie Rozgrywki Miedzyszkolne
w Superfarmera”, organizowany na zasadach okreslonych w niniejszym
Regulaminie;
b. Regulamin - nalezy przez to rozumie¢ niniejszy Regulamin;
c. Organizatorze — nalezy przez to rozumieé Swietlice w Zesp6t Szkét Sportowych
i Mistrzostwa Sportowego im. Janusza Kusocinskiego, 80-354 Gdansk,
ul Subistawa 22
d. Uczestniku — nalezy przez to rozumieé¢ osobe zakwalifikowana do Konkursu na
zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie;
e. Rozgrywce - nalezy przez to rozumie¢ pojedynek miedzy Uczestnikami, na
zasadach okreslonych w niniejszym regulaminie;
f. Gdanskie Szkoty Podstawowe — wszystkie szkoty podstawowe w Gdarnsku;
g. Szkota Macierzysta — jest to szkota podstawowa, do ktérej uczeszcza uczestnik.
Konkurs prowadzony jest na terenie miasta Gdanska.
Przedmiotem Konkursu jest planszowa gra strategiczno-logiczna autorstwa prof. Karola
Borsuka ,,Hodowla Zwierzatek” obecnie znana jako ,,Superfarmer” dla ucznioéw gdanskich
szkét podstawowych.
Celem Konkursu jest promocja wsrod uczniéw gdanskich szkét podstawowych polskiego
dziedzictwa kultury jakim jest polska gra planszowa powstata podczas okupaciji
Warszawy, rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia oraz umiejetnosci
matematycznych wsréd najmtodszych.
Przed rozpoczeciem Konkursu, rodzice/ prawni opiekunowie Uczestnika zobowigzani sg
do zapoznania sie i akceptacji Regulaminu oraz udzieleniu niezbednych zgéd.

UCZESTNICY KONKURSU

1.
2.

83

Uczestnikiem moze zostaé kazdy uczen Gdanskich Szkét Podstawowych z klas I-111;
Zgtoszenie do Konkursu nastepuje poprzez rejestracje Uczestnika w Konkursie, przy
zaakceptowaniu warunkéw niniejszego Regulaminu przez rodzicéw/ opiekundéw prawnych
oraz udzieleniem niezbednych zgdd. Miejscem rejestracji jest Szkota Macierzysta
Uczestnika.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do zawieszenia mozliwosci zgtoszenia do
Konkursu w kazdym czasie.

ZGLOSZENIE DO KONKURSU

1.

Etap | - Rozgrywki wewnatrzszkolne
a. Osoby zainteresowane udziatem w Konkursie moga dokonywaé zgtoszen
w swoich Szkotach Macierzystych wedtug ich wewnetrznych ustalen.



Ztozenie formularza zgtoszeniowego jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego
regulaminu.

Nie jest dopuszczalne zgtoszenie do Konkursu w innym terminie lub formie niz
okreslone w 8 3 ust 1 ppkt a.

Warunkiem uczestnictwa w Konkursie uprawniajgcym do odbioru nagrody jest
podanie wszystkich wymaganych danych w formularzu zgtoszeniowym zgodnych
ze stanem faktycznym danych oraz otrzymanie od Organizatora potwierdzenia
zakwalifikowania sig¢ do konkursu miedzyszkolnego, co jest réwnoznaczne
z zakwalifikowaniem do uczestnictwa w Konkursie.

Osoba, ktéra poda dane niezgodne ze stanem faktycznym lub dane niepetne moze
zosta¢ w kazdym czasie wykluczona z Konkursu lub utraci¢ prawo do nagrody.

W przypadku, gdy formularz zgtoszeniowy, o ktérym mowa w 8 3 ust. 1 ppkt a nie
zostanie zaakceptowany przez Organizatora, osoba zgtaszajgca nie zostanie
zakwalifikowana do udziatu w Konkursie. Nie wytgcza to mozliwosci ponownej
préby ubiegania sie o uczestnictwo w Konkursie.

2. Etap ll- Rozgrywki miedzyszkolne

a. Szkoty zainteresowane rejestracjg reprezentacji w Konkursie mogg dokonywacd
zgtoszen u Organizatora w terminie do 23 maja 2025r.

b. Kazda szkota moze zgtosi¢ reprezentacje sktadajaca sie maksymalnie
z 2 uczestnikow.

c. Nie jest dopuszczalne zgtoszenie do Konkursu w innym terminie lub formie niz
okreslone w § 3 ust 2 pokt a.

d. Warunkiem rejestracji reprezentacji do rozgrywek miedzyszkolnych jest
wypetnienie formularza zgtoszeniowego oraz przekazanie Organizatorowi
oryginatéw formularzy zgtoszeniowych uczestnikéw podanych jako reprezentacja
szkoty.

e. Organizator okreslit maksymalna liczbe Uczestnikédw Konkursu w rozgrywkach
miedzyszkolnych na 36 osoby. O zakwalifikowaniu do Konkursu decyduje
kolejnosé zgtoszen.

f. Organizator zastrzega sobie prawo do zwiekszenia maksymalnej liczby
Uczestnikéw Konkursu, ktéra jest okreslona w § 3 ust 2 ppkt b.

§4
KALENDARZ KONKURSU

1. Rozpoczecie Konkursu nastgpi w dniu 19 maja 2025r.

2. Eliminacje wewnatrzszkolne w dniach pomiedzy 19 — 23 maja 2025 .

3. Zgtoszenia reprezentacji szkolnej do rozgrywek miedzyszkolnych do dnia 23 maja
2025 r. do godz. 15:00

4. Rozgrywki miedzyszkolne w dniach pomiedzy 2 - 6 czerwca 2025.

5. Zakonczenie Konkursu nastgpi do 6 czerwca 2025 .

6. Wyniki oraz wreczania nagréd odbeda sie w dniu rozgrywek miedzyszkolnych
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PRZEBIEG KONKURSU

1.

§6

Konkurs jest podzielony na dwa etapy

a. Wewnatrzszkolny — w celu wytonienia reprezentacji szkoty

b. Miedzyszkolny - w celu wytonienia laureatéw konkursu
Konkurs na etapie wewnatrzszkolnym nie okresla trybu wytonienia reprezentaciji szkoty,
z zastrzezeniem, ze nie jest on sprzeczny z regulaminem.
Konkurs na etapie miedzyszkolnym odbywa sie na zasadzie Drabinki Turniejowej, w ktorej
uczestnicy dobierani sg w grupy w drodze losowania i przystepujg do Rozgrywki majacej
na celu wytonienie zwyciezcy z kazdej grupy Uczestnikéw. Uczestnik, ktory zwyciezy
w Rozgrywce ma prawo przystgpi¢ do kolejnej Rozgrywki.
Losowanie odbedzie sie komisyjnie po zakonczeniu rejestracji Uczestnikdw. Losowanie
przeprowadzi Organizator.
Po zakonczeniu Rejestracji i przeprowadzeniu Losowania Organizator przedstawi
Drabinke Turniejowa.
Czas trwania Rozgrywki niefinatowej majgcej na celu wytonienie zwyciezcy z kazdej grupy
nie moze przekroczy¢ 60min. W przypadku przekroczenia limitu czasowego zwyciezca
Rozgrywki zostaje gracz, ktory jest najblizej osiagniecia celu.
Czas trwania Rozgrywki finatowej majacej na celu wytonienie zwyciezcy Konkursu nie ma
limitu czasowego.
Za zwyciezce kazdej przeprowadzonej Rozgrywki uwaza sie Uczestnika, ktéry przed
uptywem czasu danej Rozgrywki bedzie posiadat w swoim stadzie co najmniej 1 krélika,
1 owce, 1 $winie, 1 krowe i 1 konia, lub w przypadku przekroczenia limitu czasowego, ktéry
jest najblizej osiggniecia tego celu.

ZASADY KONKURSU

1.

Rozgrywki bedg sie odbywaé na zasadach klasycznych wedtug wznowienia z 1997:
a. Zawartos$é pudetka
I. 128 kartonikéw z obrazkami zwierzat: 60 krélikow, 24 owce, 20 swin,
12 kréw, 6 koni, 4 mate psy, 2 duze psy;
Il. 2rdézne dwunastoscienne kostki
Ill. Tabela wymian
IV. Instrukcja
b. Instrukcja do gry
Jestes hodowcag zwierzat i chcesz zosta¢ superfarmerem. Twoje zwierzeta
rozmnazaja sie, a to przynosi ci zysk. Mozesz zamienia¢ wyhodowane zwierzeta na
inne, jesli uznasz, ze to sie optaca. Aby zwyciezy¢ musisz jako pierwszy uzyskaé
stado ztozone co najmniej z konia, krowy, Swini, owcy i krélika. Jednak wszystkie
Twoje plany moga pozostac tylko w sferze marzen, jesli nie zachowasz nalezytej
ostroznosci! W okolicy grasujg bowiem wilk i lis, ktérych tatwym tupem mogg staé
sie Twoje zwierzeta.
I. Przebieg gry
W grze moze bra¢ udziat od 2 do 6 oso6b. Jedna dodatkowa osoba, jesli
chce, moze sie bezposrednio nie angazowaé w gre, a tylko petni¢ funkcje



VI.

VII.

VIII.

opiekuna stada i dokonywaé wymian. Wszystkie kartoniki i figurki psow
znajdujg sie w gtéwnym stadzie, czyli najlepiej - w pudetku.
Rozmnazanie zwierzgt
Gracze rzucajg kolejno, zawsze dwiema kostkami. Jesli gracz rzuci
kostkami tak, ze na obu wypadnie takie samo zwierze, to dostaje to zwierze
ze stada gtownego. Gdy po kilku kolejkach gracz ma juz jakies zwierzeta, to
po rzucie otrzymuje ze stada tyle zwierzat wyrzuconego gatunku, ile ma
petnych par tego gatunku (tgcznie z wyrzuconymi na kostkach).
PRZYKLADY:
1. Jesli gracz miat 6 krélikdw i 1 sSwinie, a wyrzucit krélika i Swinie, to
dostaje 3 kroliki i 1 Swinie.
2. Jezeli gracz miat 6 krolikéw i 1 Swinie, wyrzucit owce i $winie, to
otrzymuje tylko 1 swinie.
3. Gracz miat 5 krolikow i 1 krowe, a wyrzucit owce i Swinig; w tej
sytuacji nie dostaje nic.
4. Gdy gracz miat 4 kréliki, 2 owce i 1 konia, a wyrzucit 2 sSwinie, to
z gtdbwnego stada otrzymuje 1 swinie.
UWAGA!
Gracz, ktéry nie ma konia lub krowy, nie moze w wyniku rzutu otrzymac
takiego zwierzecia, poniewaz na jednej kostce umieszczony jest kon, a na
drugiej krowa. Uzyskanie pierwszego konia lub krowy moze nastgpic¢ tylko
w wyhiku wymiany.
Wymiana
Przed kazdym rzutem kostkami gracz, jesli zechce moze dokona¢ jednej
wymiany:
1. z gtéwnym stadem (o ile stado ma potrzebne mu zwierzeta) lub
2. zinnym graczem (oczywiscie jezeli ten sie na to zgodzi).
3. Wymiany odbywajg sie zgodnie z przelicznikami przedstawionymi
w tabeli wymian.
Tabela wymian
1 owca = 6 krélikow
1 Swinia =2 owce
1 krowa = 3 Swinie
1 kon = 2 krowy
1 maty pies =1 owca
f. 1duzypies =1 krowa
UWAGA! Gracz moze kilka zwierzat zamieni¢ na jedno zwierze. Moze tez
jedno zwierze wymienié na kilka zwierzat - zachowujac przeliczniki podane
w tabeli wymian. Nie mozna sie targowacé i zgdaé¢ wiecej, niz to wynika
z tabeli.
Jesli w stadzie jest juz mato zwierzat, to gracz otrzymuje ze stada (w wyniku
rzutu kostkag lub wymiany) jedynie tyle, ile ich tam jest, tracac prawo do
brakujgcych. Na przyktad, jesli w stadzie pozostaty 3 kréliki, a gracz
w wyniku rzutu kostkami powinien otrzymac¢ 4 kréliki, to dostaje tylko trzy.
PRZYKLADY:
1. Gracz, ktéry ma 6 krélikéw, 1 owce, 2 swinie, gdy zechce moze je
zamieni¢ na 1 krowe, (bo 6 krélikéw to 1 owca, 2 owce to 1 $winia,
a 3 Swinie to 1 krowa).

® o0 0o
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2. Gracz ma 1 konia, moze go wymieni¢ na przyktad na 1 krowe,
2 Swinie i 2 owce.

3. Gracz ma 6 krélikow i 2 krowy. Nie moze podczas jednej wymiany
zamienic¢ 6 krélikéw na owce i 2 kréw na konia.

IX. Utrata zwierzat: Jesli gracz wyrzuci lisa, to traci na rzecz stada wszystkie
posiadane kroliki, oprécz jednego.

X. Jesliwyrzuciwilka, traci wszystkie posiadane zwierzeta, z wyjatkiem konia,
krélikéw i matego psa, (jesli je ma).

Xl. PRZYKLADY: Jezeli gracz wyrzucit wilka i lisa, ma matego psa, ale nie
posiada duzego, to traci wszystkie owce, Swinie i krowy. Kon i kroliki
pozostajg bezpieczne. Nastepnie gracz odktada matego psa do pudetka.

Xll. Od straty wynikajgcej z wyrzucenia lisa chroni gracza maty pies. Jezeli
gracz wyrzuci lisa, a ma matego psa, to jego zwierzeta pozostaja
nietkniete; do stada wraca jedynie maty pies.

Xlll.  Od straty spowodowanej wyrzuceniem wilka chroni duzy pies. Jezeli gracz
wyrzuci wilka, a ma duzego psa, to jego zwierzeta pozostajg nietkniete; do
stada wraca jedynie duzy pies. UWAGA! Duzy pies nie chroni przed lisem.
Koniec gry Superfarmerem zostaje ten z graczy, w ktérego hodowli znajdzie
sie przynajmniej po jednym koniu, krowie, swini, owcy i kréoliku. Pozostali
moga grac dalej.

WYLONIENIE ZWYCIEZCY

1.
2.

§8

Organizator wytypuje Zwyciezce Konkursu na podstawie wyniku Rozgrywki finatowej.
Zwyciezcg Konkursu zostanie ten Uczestnik Rozgrywki finatowej, ktory jako pierwszy
spetni warunki okreslone w § 5 ust. 9.

Rozgrywka finatowa bedzie kontynuowana do momentu, w ktérym 3 Uczestnikéw
Rozgrywki finatowej spetni warunki okreslone w 8§ 5 ust. 9.

OGOLNE ZASADY PRZYZNANIA NAGROD

1.

Laureaci Konkursu wskazani wedtug zapiséw zawartych w § 7 otrzyma nagrode
ufundowana przez Granna Sp. z 0.0 oraz Muzeum Il Wojny Swiatowe;.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzekazania nagrody lub do decyzji o innym
przeznaczeniu nagrody.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niemoznos¢ odbioru nagrody z przyczyn
lezgcych po stronie Zwyciezcy lub Uczestnika, ktdry zajat drugie miejsce. W przypadku
nieodebrania nagrody, Organizator moze zadecydowaé o utracie przez Zwyciezce lub
Uczestnika, ktory zajat drugie miejsce prawa do nagrody, a nastepnie przyzna¢ nagrode
innemu Uczestnikowi albo zadecydowaé o innym przeznaczeniu nagrody.

W przypadku negatywnej weryfikacji danych, Organizator zastrzega sobie prawo do
nieprzekazania nagrody.

W przypadku wykluczenia Uczestnika z Konkursu, traci on prawo do nagrody.
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OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (zwane dalej RODO), informujemy, ze: osobowe Uczestnikéw beda chronione zgodnie
z ustawag z dnia 29 sierpnia 1997 o ochronie danych osobowych (Dz. U. 1997, nr 133, poz. 883).

1.

10.

11.

Organizator — zwany réwniez Administratorem danych osobowych jest Zespdt Szkot
Sportowych i Mistrzostwa Sportowego w Gdansku, ul. Subistawa 22, 80-354 Gdansk.
Przedstawicielem Administratora jest Dyrektor Szkoty, p.Ewa Leyk-Latowska, kontakt:
e.leyk-latowska@zssms.edu.gdansk.pl

Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych: iod@rodo-edu.pl

Podane przez Panig/Pana dane osobowe beda przetwarzane na podstawie wyrazone;j
przez Panig/Pana zgody — podstawa prawna art. 6 ust.1 lit a) RODO.

Dane osobowe bedg przetwarzane bezterminowo bgdz do momentu wycofania przez
Paniag/ Pana zgody na przetwarzanie danych osobowych.

Ma Pani/Pan prawo do wycofania zgody w dowolnym momencie. Wycofanie zgody nie
wptywa na zgodnos$é z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody
przed jej wycofaniem.

Odbiorcami danych osobowych moga by¢ wytacznie podmioty publiczne, na podstawie
stosownych przepisdw prawa badz podmioty, z ktérymi Zespdt Szkét Sportowych
i Mistrzostwa Sportowego w Gdansku moze wspétpracowacé na podstawie odrebnych,
stosownych umoéw powierzenia przetwarzania danych.

Przystuguje Pani/Panu prawo Zgdania dostepu do podanych danych osobowych, ich
sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo do wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych.

Dodatkowo, przystuguje Pani/Panu prawo do ztozenia skargi do organu nadzorczego -
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, jesli uwaza Pani/Pan, ze przetwarzanie
danych osobowych narusza w/w prawa.

Dane osobowe nie beda przetwarzane w sposdb zautomatyzowany oraz nie beda
profilowane.

Wizerunek upubliczniony moze by¢ przekazywany do panstw trzecich lub organizaciji
miedzynarodowych (Facebook), jesli wczesniej wyrazit Pan/Pani na to zgode.
Administrator nie przekazuje danych osobowych poza teren Polski, Unii Europejskiej
i Europejskiego Obszaru Gospodarczego, z zastrzezeniem, ze przeptyw danych w ramach
Facebook lub YouTube ma ponadnarodowy charakter. Meta Platforms Ireland Limited
i Google Ireland Limited przekazujg dane do USA. Gwarancjg ochrony danych stanowig
zatwierdzone przez Komisje Europejska ,,Ramy ochrony danych UE-USA” przyjete
w decyzji wykonawczej z dnia 10 lipca 2023 r. Stwierdzajgcej odpowiedni stopien ochrony
danych przez Stany Zjednoczone.


mailto:e.leyk-latowska@zssms.edu.gdansk.pl
mailto:iod@rodo-edu.pl

§10

POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Zgtoszenie udziatu w Konkursie oraz wziecie w nim udziatu oznacza wyrazenie zgody na
warunki niniejszego Regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo uniewaznienia Konkursu w kazdym czasie, bez podania
przyczyny.

Niniejszy Regulamin jest dostepny w siedzibie Organizatora oraz na stronie Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania w kazdym czasie zmian w niniejszym
Regulaminie. Zmienione warunki Regulaminu zostang udostepnione w miejscu
wskazanym w § 10 ust. 3.

W przypadku okreslonym w 8 10 ust. 4 zmieniony Regulamin zacznie obowigzywac od daty
jego ogtoszenia.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieodebranie nagrody w wyznaczonym przez
Organizatora terminie z przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika.

Prawem wtasciwym dla niniejszego Regulaminu jest prawo polskie. Regulamin wchodzi
w zycie z dniem 25 marca 2025r.



Etap | - Rozgrywki wewnatrzszkolne

Formularz zgtoszeniowy Uczestnika

Imie

Nazwisko

Klasa

Szkota

OSWIADCZENIE

Ja, nizej podpisany/podpisana

(imie i nazwisko dziecka)
(w wybranym miejscu postawic X)

[ 1 TAK [ T NIE Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka: (imie
i nazwisko, klasa, nazwa szkoty oraz wizerunku dziecka) przez organizatora konkursu tj. Zespét
Szkét Sportowych i Mistrzostwa Sportowego w Gdarisku w celach organizacyjnych i promocyjnych
Konkursu ,Gdanskie Rozgrywki Miedzyszkolne Superfarmera” na stronie www Zespotu.

[ 1 TAK [ T NIE Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka: (imie
i nazwisko, klasa, nazwa szkoty oraz wizerunku dziecka) przez organizatora konkursu tj. Zespét
Szkot Sportowych i Mistrzostwa Sportowego w Gdansku w celach organizacyjnych i promocyjnych
Konkursu ,,Gdanskie Rozgrywki Miedzyszkolne Superfarmera” na oficjalnym profilu Facebooka
Zespotu.

Zapoznatem/ zapoznatam sie z klauzulg informacyjng dotyczacg przetwarzania danych mojego
dziecka w zwigzku z jego/ jej udziatem w Konkursie ,Gdanskie Rozgrywki Miedzyszkolne
Superfarmera” organizowanym przez Zespo6t Szkét Sportowych i Mistrzostwa Sportowego
w Gdansku.

(data i czytelny podpis rodzica/ opiekuna prawnego ucznia )



Informacja dotyczgca przetwarzania danych osobowych

INFORMACIJA dot. przetwarzania danych osobowych zbieranych w ramach organizowanego
Konkursu ,,Gdanskie Rozgrywki Miedzyszkolne Superfarmera” w Gdansku.

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (zwane dalej RODO), informujemy, ze:

1. Administratorem danych osobowych jest Zespot Szkét Sportowych i Mistrzostwa Sportowego
w Gdansku, ul. Subistawa 22, 80-354 Gdansk a Przedstawicielem Administratora jest Dyrektor
Szkoty, p.Ewa Leyk-Latowska, kontakt: e.leyk-latowska@zssms.edu.gdansk.pl
2. Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych: iod@rodo-edu.pl

3. Podane przez Panig/Pana dane osobowe beda przetwarzane na podstawie wyrazonej przez
Panig/Pana zgody — podstawa prawna art. 6 ust.1 lit a) RODO.

4. Dane osobowe bedg przetwarzane bezterminowo badZz do momentu wycofania przez Panig/
Pana zgody na przetwarzanie danych osobowych.

5. Ma Pani/Pan prawo do wycofania zgody w dowolnym momencie. Wycofanie zgody nie wptywa
na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
wycofaniem.

6. Odbiorcami danych osobowych mogg by¢ wytacznie podmioty publiczne, na podstawie
stosownych przepiséw prawa badz podmioty, z ktérymi Zespot Szkét Sportowych i Mistrzostwa
Sportowego w Gdansku moze wspotpracowaé na podstawie odrebnych, stosownych umoéw
powierzenia przetwarzania danych.

7. Przystuguje Pani/Panu prawo zgdania dostepu do podanych danych osobowych, ich
sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu
wobec przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych.

8. Dodatkowo, przystuguje Pani/Panu prawo do ztozenia skargi do organu nadzorczego — Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych, jesli uwaza Pani/Pan, ze przetwarzanie danych osobowych
narusza w/w prawa.

9. Dane osobowe nie beda przetwarzane w sposéb zautomatyzowany oraz nie beda profilowane.

10. Wizerunek upubliczniony moze by¢ przekazywany do panstw trzecich lub organizaciji
miedzynarodowych (Facebook), jesli wczesniej wyrazit Pan/Pani na to zgode. Administrator nie
przekazuje danych osobowych poza teren Polski, Unii Europejskiej i Europejskiego Obszaru
Gospodarczego, z zastrzezeniem, ze przeptyw danych w ramach Facebook lub YouTube ma
ponadnarodowy charakter. Meta Platforms Ireland Limited i Google Ireland Limited przekazuja
dane do USA. Gwarancjg ochrony danych stanowig zatwierdzone przez Komisje Europejska
»Ramy ochrony danych UE-USA” przyjete w decyzji wykonawczej z dnia 10 lipca 2023 r.
stwierdzajacej odpowiedni stopiert ochrony danych przez Stany Zjednoczone.




Etap Il - Rozgrywki miedzyszkolne

Formularz zgtoszenia reprezentacji

Nazwa szkoty

Adres

Telefon

e-mail

opiekun

ilos¢ uczestnikdw w rozgrywkach
wewnatrzszkolnych
reprezentant 1

reprezentant 2

Oswiadczam, ze uczestnicy zapoznali sie z zasadami gry Superfarmer i potrafig je stosowac
w praktyce w tym m. in. rozmnazanie zwierzat, utrata zwierzat, wymiana.

Podpis opiekuna



